Verteilung der Innovationsausgaben in der deutschen Kultur- und Kreativwirtschaft
nach Teilmarkten (in Prozent)

Musikwirtschaft 0,6 % 3,3 % Buchmarkt

5,1 % Filmwirtschaft
/ 8 0 % Rundfunkwirtschaft

Software-/Games-Industrie 72,2 % 1,4 % Designwirtschaft
1,4 % Architekturmarkt

3,8 % Pressemarkt

4,2 % Werbemarkt

Lesehilfe: 72,2 Prozent der Innovationsausgaben der Kultur- und Kreativwirtschaft entfallen auf die Software- und Games-Industrie. Mittelwert der Jahre 2012-2014.
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